STADT, LAND, WORTERSEE

Das variabelste Brettspiel der Welt!

AUF EINEN BLICK
Alter: 5 bis 99 Jahre (stufenlos anpassbar durch verschiedene Kategorien)
Spieleranzahl: 1 bis 10+ Spieler (oder in Teams)
Spieldauer: Variable Spieldauer —von 5 Minuten bis 90 Minuten je nach Variante.
Genre / Zielgruppe: Familienspiel, Lernspiel (Sprachen/Schule), Party- & Gruppenspiel
e Materialbedarf: 55 Kategoriekarten, 100 Feldplattchen, 3 Sanduhren, 10 Spielfiguren

WARUM DIESES SPIEL?

Variabel: Platzbedarf, Spielzeit, Niveau und Sprache lassen sich flexibel an jede Gruppe
anpassen.

Ein Spiel - 8 verschiedene Spielvarianten: Brettlaufspiel, Worterbingo, Kreuzwort-Legen,
rasantes Wortpaar-Finden — maximaler Wiederspielwert garantiert!

Inklusiv & Generationeniibergreifend: Kindergartenkinder, Jugendliche, Erwachsene,
Sprachlernende oder Personen mit Einschrankungen spielen dank gestaffelter Kategorien und
Zeitlimit fair und auf Augenhéhe miteinander.

DAS KERNSPIELPRINZIP (Grundvariante)

1. Flexibler Spielfeldaufbau: Die verdeckten Buchstabenkarten bilden eine individuelle
Laufstrecke vom Start bis zum Ziel.

Kategorie & Buchstabe verkniipfen: Wer an der Reihe ist, bekommt eine Alterskategorie und
eine Sanduhr (30-60 Sek.).

Worter finden & Vorriicken: Je mehr passende Woérter zum Anfangsbuchstaben des aktuellen
Feldes genannt werden, desto weiter riickt die Spielfigur vor. Sonderkarten und Joker sorgen fur
extra Dynamik auf dem Feld.

8 SPIELMODI IN EINER BOX
Stadt Land Wortersee: Das variable Brettlaufspiel
Wortpaare finden: Schlau suchen & Doppelbegriffe sichern
Worterbingo: Tempo & Wortschatz im Rasterfeld
Kreuzworter legen: Schnelles Wort-Legespiel
100 Worte und mehr: Kreativer Wérter-Marathon auf Zeit

Ruck Zuck: Raster leeren durch schnelle Assoziation

Worter-Ludo: Taktisches Rundlaufspiel mit Rauswurf-Mechanik% '

8. Speed-Up / Party-Varianten: Schnelle Runden flr zwischendurch

KONTAKT & PROTOTYP
e Ansprechpartner: Nicole Kramer

e E-Mail/ Telefon: +49 1753319324 | info@nicole-kraemer.de




