RATTEN RAUS!

Die Nacht der groBen Flucht -,

9

"Alle oder keiner! Flieht als Ratten kooperativ, bevor die Friihschicht kommt und knackt das

Labyrinth.”

Die Fakten (Key Facts)

e Genre: Kooperatives Taktik- und Familienspiel
e Spielerzahl: 2-4 Personen

e Alter: Ab 8 Jahren

e Spieldauer: 15-40 Minuten

o Materialbedarf: 54 Spielkarten, modulares Spielfeld, Uhr mit Kompass, 4
Figuren

Das Spielprinzip & Thema

Die Laborratten haben genug von Tests! Als die Spatschicht Feierabend macht, starten sie ihre
groB3e Flucht durch Luftungskanale, Kabelschachte und Abwasserrohre. Doch die Zeit drangt: In
nur 6 Runden mussen alle Ratten das Labor verlassen haben, bevor um 6 Uhr morgens
die Fruhschicht kommt.

Durch geschicktes Kombinieren von Farb-, Sprung- und Kompasskarten Uberwinden
die Spieler Fallen, nutzen AbklUrzungen und tauschen Handkarten. Aber Vorsicht vor
den todlichen Fallen —ist auch nur eine Ratte bei Schichtwechsel noch im Labor, ist
das Spiel verloren!

Die Kern-Mechaniken (USP)
o Knackiger Zeitdruck: Am Ende jeder Runde ruckt die Uhr unerbittlich vor.

e Variable Wege: Das modulare Spielfeld wird jedes Mal neu zusammengesetzt — kein
Spiel gleicht dem anderen.

o Tiefes Wir-Gefiihl: Dank der Rettungsmission (Huckepack-Mechanismus) und dem
Tauschen von Handkarten hilft man sich aktiv bis zur letzten Sekunde.

¢ Erfahrungsschatz: Entkommene Ratten lassen ihre Restkarten flir die Nachzugler da.

Autorin & Kontakt

e Autorin: Nicole Kramer (Mitglied der SAZ)

e E-Mail: info@nicole-kraemer.de

o Homepage: www.nicole-kraemer.de

o Telefon:+491753319324



mailto:info@nicole-kraemer.de
http://www.nicole-kraemer.de/

