
  

RAUF AUF DEN BAUM! WETTLAUF IM WALD 

 

Der alte Wald erwacht und die Baumkrone ruft! Heute treten die geschicktesten Kletterkünstler zu 

einem spektakulären Wettrennen an. Wer schafft es als Erster ganz nach oben in die Wipfel?  

Ist es das flinke Eichhörnchen, das mühelos von Ast zu Ast springt? Der kraftvolle Baummarder? Der 

zarte Baumschmetterling? Oder überrascht der kleine Gartenschläfer?  

Nicht Würfelglück entscheidet über den Sieg, sondern Merkfähigkeit und ein gutes Gedächtnis!  

AUF EINEN BLICK 

• Genre / Zielgruppe: Haptisches 3D-Natur-Lernspiel (Familie, Kita, Grundschule)  

• Alter: ab 3 Jahren (mitwachsend: Grundspiel 3+, Varianten 5+ und 8+)  

• Spieleranzahl: 2 bis 10 Spieler (auch in Teams spielbar)  

• Spieldauer: 10 bis 30 Minuten  

• Materialbedarf: 3D-Baum, 4x Magnet-Tiere, 36–48 Aktions- & Suchkarten, 4x Mini-

Sachbücher  

WARUM DIESES SPIEL? 

• Ein Spiel, das mitwächst: 

o Ab 3 Jahren: Farben auf den Karten zuordnen, merken und Schritt für Schritt klettern.  

o Ab 5 Jahren: Symbole verlangen neue Taktiken – Fressfeinde jagen Tiere zurück, 

Nüsse sammeln kostet Zeit und Raupen verwandeln sich in Schmetterlinge. Echte 

Naturgesetze wie Tag-/Nachtaktivität kommen ins Spiel.  

o Ab 8 Jahren: Die vier Jahreszeiten müssen zusätzlich vorausschauend eingeplant 

werden.  

• Haptisches Highlight: Biegsame, magnetische Tierfiguren haften direkt am vertikalen 3D-

Baum mit 9 Farbzonen.  

• Spiel + Leseförderung: Jeder Spielfigur liegt ein Mini-Sachbuch mit Vorlesegeschichten zum 

Lebensraum Baum und dem entsprechenden Tier bei.  

• Nachhaltiges Modulsystem: Hohes Potenzial für Erweiterungen (neue Magnet-Tiere, Themen-

Editionen wie Dschungel/Afrika/Weihnachten oder Umwelt-Kooperationen).  

DAS KERNSPIELPRINZIP 

1. Aufbau & Start: 3D-Baum aufstellen, magnetisches Waldtier wählen und an die Baumwurzel 

setzen.  

2. Merken & Klettern: Wer an der Reihe ist, deckt eine Karte auf. Passt das Motiv zum eigenen 

Tier, klettert die Figur nach oben.  

3. Ziel: Wer zuerst die Baumkrone erreicht, gewinnt das Rennen!  

KONTAKT & PROTOTYP 

• Ansprechpartner: Nicole Krämer  

• E-Mail / Telefon: +49 175 33 19 324 | info@nicole-kraemer.de  


